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RESUMEN
� Aplicación orientada a la ayuda a la discapacidad.

� Análisis de los gestos faciales mediante visión artificial.

� Modelado parámetrico de los gestos faciales mediante
Modelos de Apariencia Activa (AAM). 

� Uso del espacio invariante de iluminación para hacer robusto el 
algoritmo ante cambios de iluminación

� Modelado paramétrico de las propiedades espectrales de 
las cámaras.

MODELOS DE APARIENCIA ACTIVA (AAM)
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Parámetros de forma

Describen  N puntos que conforman una malla:

Obtenidos mediante entrenamiento con PCA:

Obtenidos mediante entrenamiento con PCA:

Ajuste del Modelo 
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APLICACIÓN

RESULTADOS
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Ilum. Original Con cambios de Ilum.

RESULTADO APLICACIÓN

El usuario es capaz de mover el cursor con movimien tos de la cara
Abrir la boca se interpreta como hacer ‘click’

CONCLUSIONES


